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BASAKSEHIR GENCLIK OYUNLARI BiLiM VE TEKNOLOJi BRANSI
ESPOR VALORANT TURNUVASI - LIiSE

YARISMA BASLANGIC TARIiHiI: 1 Kasim Cuma 2024 / 2 Nisan 2025
Carsamba

YARISMA SAATLERI: HAFTAICi SAAT 10.00 — 16.30 ARASI

YARISMA KONTENJANI: 2070 Kisi

YARISMA YERi: Elemeler Cevrimigi, Final organizasyon tarafindan belirlenecek bir mekanda
yapilacaktir.

YARISMANIN KONUSU: Yarismaci takim agilan haritalarda diger takim oyuncularini saf digi birakmasi
veya harita gorevini yerine getirmesi.

YARISMANIN AMACI:
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Yarismacilar arasinda sportmenlik duygusunu gelistirmek.

Ogrencinin hizli ve pratik diisiinmesini saglamak.

Yarisma esnasinda heyecanli anlarda soguk kanl kararlar vermeyi 6gretmek.

Ogrencinin her zaman ileriyi diisiinerek strateji gelistirmesini saglamak.

Yarisma esnasinda mevcut ekipmanini en iyi kullanmayi ve rakiplerinin saf disi birakmayi
O0gretmek.

Yarismalar da gorev ve sorumluluk bilinglerinin gelismesini saglamak.

Ogrencilerin sosyallesmesini saglamak.



GENEL KOSULLAR:

Yarisma 5v5 halinde olacagindan takim olarak katilim saglanacaktir.

Her katilmci takimin okulundan bir danisman 6gretmeni bulunmak zorundadir.
Yarismacilarin belirlenen tarih de yarisma alaninda bulunmak zorundadir.

Mac esnasinda magi etkileyen durumlar hakemlere bildirilir, teknik duraklatmalar hakem
karari ile gergeklestirilir.
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OZEL KOSULLAR:

H Yarisma tarihi ve kurallar; yarismanin diizenlenecegi alan, donanim, hava sartlari ve
yarismaya katilimcilarin saglik durumlarina gére degisiklik gésterebilir.

TURNUVAYA KATILIM:

1 Turnuvaya katilimi https://istanbulgenclikoyunlari.com/
adresinde Bilim ve Teknoloji kategorisinden gerceklestirebilirsiniz.

TURNUVA KURALLARI:

1. Takim ve Oyuncu Kayitlari

1.1. Oyuncu Sayisi
Oyuncularimiz kayit olurken en az 6 kisi olmalari zorunludur.

1.2. Oyuncu
Takim ve oyunculari istanbul Genglik Oyunlari sayfasina kayitli katilimcilar olmak zorundadir.

1.3. Oyuncu Degisikligi
Oyuncu degisiklikleri bir kez olmak sarti ile kayitlar kapanmadan bir glin 6ncesine kadar brans
yetkililerine bildirilerek yapilabilir.

2. Mag Kurallari ve Lobi Ayarlar

2.1 Lobi Ayarlari

Bracket’ta Ust tarafta olan takimin kaptani rakip takimin kaptanini arkadas olarak eklemek, lobiyi
kurmak ve rakip takimin kaptanini lobiye davet etmek zorundadir.

Mod Standart:
Turnuva modu: Agik
Grup Durumu: Kapali
Hileler: Kapall

2.2. Taraf Secimi ve Harita Secimi
Harita Havuzu: Fracture, Breeze, lcebox, Bind, Split, Ascent ve Haven

Once alt takim baslayarak sirayla birer haritayi yasaklar, son kalan 2 haritada alt takim haritayi
secerken Ust takim taraf secimi yapar.
Secilen bir harita tekrar segilemez.

2.2.1 Duraklatma
Her takimin toplamda 3 adet duraklatma hakki mevcuttur. Her duraklatma en fazla 3 dakika olabilir.
Duraklatmayi suistimal eden takimlar diskalifiye edilecektir.


https://istanbulgenclikoyunlari.com/

2.3. Maga Gelmemek

Her takimin maca lobisine girmesi icin 5 dakikasi bulunmaktadir. Eger sadece birka¢ oyuncu eksikse,
turnuva hakemi daha fazla siire tanimak icin karar verebilir. Maca, mag sayfanizda belirtilen saatten
daha 6nce baslamaniz da bir sakinca yoktur fakat bunun igin iki takiminda anlasmasi gerekmektedir
ve hakemlere haber verilmelidir.

2.4. Oyuncu Degisimi
Bltln oyuncular lobiye dahil olduktan sonra oyuncu degisikligi yapmak mimkin degildir.
Macg serilerinden 2 mag arasinda oyuncu degisikligi yapmaya izin verilmemektedir

2.5. Oyuncu Sayisi
Magin oynanabilmesi igin iki tarafin da 5 oyuncuya sahip olmasi gerekmektedir. Eksik oyuncusu olan
takim dezavantajli oynamayi kabul edebilir. Takim oyunculari ayni okulda olmaldir.

2.6. Magin Bozulmasi
Magin bozulmasi s6z konusu degildir. Diisen oyuncu duraklatma siresi bitene kadar oyuna doénis
yapamazsa mag 4v5 devam etmek zorundadir.

3. Oyun i¢i Davranis
3.1. Sportmenlik

1. Oyuncularin kendi takma isimleri ve takim isimleri siyasi, irkci, dini, cinsiyetci ve nefret
soylemi iceremez.

2. Yazli ya da sesli olarak flood, spam yapmak yasaktir.

3. Yanismacilarin illegal program, makro, 3. parti program kullanimi tamamen yasaktir.

4. Yarisma icerisinde centilmenlige aykiri davranislarda bulunan yarismacilar éncelikle uyarilir,
davraniginda israr eden yarismaci yarismadan diskalifiye edilir.

5. Yarismacilar, yarisma esnasinda gorevlilerin verdigi direktiflere uymak zorundadirlar.

4. Maglarda bug kullanimlari yasak olup gerekli kurallar eklenmesi igin glincelleme yapilacaktir.
5. Maglarda kurallara aykiri durumlarin ispati icin oyuncularin en az birinin magi kayit altina alinmasi
gerekmektedir.

NOT.
1.1. Tek bir brans hakkina sahipsiniz.

1.2. istanbul’da bulunan okullar katilabilirler.



